
36  BRIDGE MAGAZINE IMP / JAARGANG 32

Tims standaard
aflevering 5: verder na 1SA/2SA

beeld: John Craig

door Tim Verbeek

De standaard is een oplossing voor al die 
bridgediscussies die beginnen met ‘het is 
toch normaal’, ‘common sense’ en ‘de hele 
wereld speelt het zo’. Deze reeks is bedoeld 
voor de situaties die je niet met je partner 
afgesproken hebt. Afspraken binnen part-
nerships gaan altijd boven wat ‘iedereen 
speelt’.
In elke aflevering wordt niet alleen behan-
deld wat standaard is maar ook wat veel 
gespeeld wordt, zowel goed als slecht, en 
wat een geavanceerdere afspraak is. 
In de vorige afleveringen ging het over 
competitief bieden nadat wij geopend 
hebben, nu gaan we, volledig willekeurig, 
over op het bieden na 1SA en 2SA. Dit gaat 
weer een aflevering over twee nummers 
worden. Omdat de antwoorden op 1SA en 
2SA op elkaar lijken, allebei gebruiken ze 
(een vorm van) Stayman en Jacoby, komen 
beide openingen hier voor.

Keuze
We beginnen met een onderdeel waar 
geen standaard voor is maar dat wel 
belangrijk is voor je afspraken. Is 1SA-2SA 
echt of een transfer naar ruiten? Dit is voor 
mij een standaardvraag als ik in een onin-
gespeeld partnership speel. Dit betekent 
dat beide keuzes gespeeld worden. 
Wat zijn de verschillen?

Optie 1: 1SA-2SA invite
– 1SA - 2♣: Stayman
– 1SA - 2♦/♥: Jacoby
– 1SA - 2♠: klaveren
– 1SA - 2SA: invite
– 1SA - 3♣: ruiten (zwak of sterk)
– 1SA - 3♦: invite ruiten

Optie 2: 1SA-2SA  ruitens
– 1SA - 2♣: Stayman relay
– 1SA - 2♦/♥: Jacoby
– 1SA - 2♠: klaveren
– 1SA - 2SA: ruiten

De verschillen zijn klein. Natuurlijk is de 
betekenis van 1SA-2SA anders. Om wel 
ruiten aan te kunnen geven gebruik je 
in optie 1 de biedingen van 3♣ en 3♦. 3♣ 
geeft zwak of sterk met ruiten aan en 3♦ is 
inviterend met een ruitenkleur. 

Deze biedingen zijn vrij in optie twee. Daar 
kun je allerlei dingen voor invullen maar er 
is geen standaard voor. Het tweede verschil 
zit in de Stayman-conventie want dat 
wordt Stayman-relay in optie 2. 

Met Stayman beloof je een vierkaart 
hoog, met Stayman- relay is het mogelijk 
dat je die niet hebt. Alleen: na 1SA-2♣ en 
een 2♥-antwoord heb je een probleem. 
Standaard is dan om 2♠ te spelen als 
inviterend met een vierkaart schoppen en 
2SA inviterend te spelen zonder vierkaart 
schoppen.

Fit vaststellen als partner 2M antwoordt
2♠ als vierkaart schoppen en inviterend 
lijkt geen consequentie te hebben want 
waarvoor gebruik je nu 2♠ anders? Om die 
vraag te beantwoorden kijken we naar het 
volgende biedverloop:
 West  Oost
 1SA  2♣
 2♠   ?
Dit is de oosthand:

♠ A V 6 3   ♥ H 2   ♦ V 6   ♣ H V 9 7 4

Een mooie hand en je wilt uitzoeken of het 
slem is. We kunnen niet 4♣ bieden want 
dat is een splinter. Als we beginnen met 
3♣, kan het daarna lastig worden onze 
hand te vertellen. De oplossing is om de 
andere hoge kleur te bieden, 3♥. Dit bod 
hebben we toch over en dit geeft aan dat 
je sleminteresse hebt in de hoge kleur van 
partner. 

Dit principe geldt in alle situaties na een 
1SA of 2SA-opening waarbij partner een 
major aangeeft:

 West  Oost
–  1SA   2♣
 2♠   3♥

–  2SA  3♣
 3♥   3♠

–  2SA   3♣
 3♠   4♥

Je ziet dat je met deze afspraak in je achter-
hoofd na 1SA 2♣//2♥ in de problemen 
komt, je kunt niet meer een gebalanceerde 
slempoging met fit aangeven. In de stan-
daard die er op dit moment heerst, zie ik 
hier geen oplossing voor. Waarschijnlijk 
zou ik in de praktijk een splinter faken.

Expert: de oplossing
Er zijn twee manieren waarop je dit 
probleem kunt oplossen. De eerste is om 
de betekenissen van 2♠ en 2SA na het 
2♥-antwoord op Stayman om te draaien.
 West Oost 
 1SA  2♣
 2♥  2♠*
2♠ invite manche of slempoging voor harten

 West Oost
 1SA  2♣
 2♥  2SA*
2SA invite met een vierkaart schoppen (klassiek)

Na 2♠ biedt de openaar 2SA of 3SA, 
waarna de Staymanbieder met door-
bieden de gebalanceerde slempoging met 
fit aangeeft. Een ander voordeel is dat je 
nu al weet of partner een minimum of 
maximum heeft, wat het slembieden een 
stuk beter maakt.
Een andere oplossing is om het 
2♠-antwoord op 1SA te veranderen. Je kunt 
dat spelen als ofwel inviterend voor de 
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manche ofwel klaveren. Daarna geeft de 
openaar met 2SA een minimum aan, zodat 
partner kan passen met een gebalan-
ceerde invite of met 3♣ en een maximum. 
Nu maar hopen dat een van deze afspraken 
snel de standaard wordt, hoef ik niet meer 
slechte bridgeafspraken op te schrijven in 
mijn artikelen.

De overige afspraken na Stayman(relay)
Na Stayman spelen we natuurlijk Smolen. 
De afspraak is dat na 1SA 2♣// 2♦ 3♥ een 
vijfkaart schoppen met een vierkaart 
harten belooft. Dit is zo standaard dat je 
het niet zou hoeven af te spreken. Ook een 
nieuwe kleur op 3-niveau na een antwoord 
op Stayman is mancheforcing. Het belooft 
een vierkaart hoog met een vijfkaart of 
langer in de lage kleur. Een voorbeeld:
♠ A 7 6 3   ♥ 2   ♦ H 6   ♣ A B 10 7 6 4
Na een 1SA opening bied je 2♣. Als partner 
2♥ antwoordt, bied je 3♣. Niet alleen geef 
je daarmee je klaveren aan maar je impli-
ceert ook een vierkaart schoppen. Anders 
had je wel direct je klaveren aangegeven.
Dan houden we nog twee situaties over.

 West  Oost 
 1SA   2♣
 2♦   2♥
en
 West  Oost
 1SA   2♣
 2♦   2♠

De eerste is wat we ‘garbage Stayman’ 
noemen. Je bent zwak met beide hoge 
kleuren en hoopte dat partner een hoge 
kleur zou bieden. Dit zou ik niet bieden 
met een 4432 maar met een 4441 wél. Met 
een 5-4 hoog zou ik kijken naar de kwaliteit 
van de kleuren. Met een goede vijfkaart 
geef je een transfer, met een slechte vijf-
kaart gebruik je garbage Stayman.

Het tweede biedverloop geeft een invi-
terende hand aan met 5♠ en 4(5)♥. Dit 
komt omdat een Jacoby- transfer gevolgd 
door een nieuwe kleur op drieniveau 
mancheforcing is (zie stuk over Jacoby in 
de volgende aflevering).

Samenvattend hoe je de verschillende 
handen met 5-4 hoog biedt:

– 5-4 zwak ‘garbage Stayman’ of Jacoby en 
passen

– 5♠-4♥ inviterend, Stayman gevolgd door 
2♠ indien partner 2♦ antwoordt

– 4♠-5♥ Jacoby gevolgd door 2♠
– 5♠-4♥ mancheforcing: Smolen
– 4♠ 5♥ mancheforcing: Smolen

Niemeijer na 2SA-opening
Niemeijer is officieel het hele antwoor-
denschema na de 2SA-opening, maar 
in de volksmond is dit het 3♣-bod. 
Internationaal heet dat Puppet Stayman. 
De antwoorden op Niemeijer zijn heel 
standaard. Als de SA-bieder drie hoog 
biedt, geeft hij een vijfkaart aan en met 
een of twee vierkaarten hoog biedt hij 3♦. 
Na 3♦ biedt de antwoordende hand de 
vierkaart hoog die hij niet heeft of 4♦ met 
beide hoge kleuren.
 Hoe geeft de antwoordende hand een lage 
kleur aan? Die bied je gewoon:
 West  Oost 
 2SA   3♣
 3♠   4♣

 West  Oost 
 2SA   3♣
 3♦   4♣

 West  Oost 
 2SA   3♣
 3♦   3♥
 3SA   4♦

In al deze biedverlopen geeft de antwoor-
dende hand een vijfkaart laag aan. Ook in 
het eerste biedverloop, omdat je met 4♥ 
een slempoging voor schoppen aangeeft.
Er is echter een situatie waar je dit 
niet klakkeloos kunt spelen. Na het 
3♦-antwoord op 3♣ belooft 4♦ beide hoge 
kleuren. Je kunt dus niet 4♦ bieden en 
daarom is 4♥ hier de standaard om ruiten 
mee aan te geven.

Expert: stapjes
Vijftien jaar geleden had ik hierover een 
gesprek met Sjoert Brink . Hij zei dat het 
raar is je dat je na 2SA-3♣ //3♠ het 4♥-bod 
moet gebruiken als slempoging voor 
schoppen. De openaar kan dan alleen 
maar afzwaaien met 4♠ of azenvragen. Als 
de 2SA-openaar een hand heeft die daar-
tussen valt, is er geen bod. Sjoert raadde 

het volgende aan. Na 2SA- 3♣ en 3♠ van 
partner ga je zo verder:
–  4♣: slempoging schoppen
– 4♦: slempoging klaveren
– 4♥:  slempoging ruiten

Toentertijd was dat heel vernieuwend, 
nu spelen we het binnen Team Oranje 
allemaal op deze manier. En zo vreemd is 
het niet om je kleuren op deze manier aan 
te geven.

MSA niet standaard
Minor Suit Ask (1SA-2♣//2x-3♣ vraagt naar 
minors) is geen standaardconventie. Daar 
zijn twee redenen voor. Allereerst is het een 
keuze of je MSA speelt of niet en daarnaast 
is het antwoordenschema op MSA niet 
standaard. Ik zou niet weten wat normaal 
is na Minor Suit Ask. Dat wil niet zeggen 
dat het een slechte conventie is maar wel 
dat je goed doorspreekt hoe je de lage 
kleuren aangeeft. Het handigste is 3♦ te 
gebruiken om een lage kleur aan te geven.
Na 1SA- Stayman-2x//3♣ gaat het dan:
– 3♦ vijf+ kaart laag (3♥ vraagt welke)
–  3♠ klaveren
–  3SA ruiten
– 4x cue voor ruiten(ruitens te goed voor 

3SA)

Samenvatting deel 1
– Mocht je een oningespeeld partnership 

hebben dan begin je met de vraag 
wat 1SA-2SA betekent. Afhankelijk van 
die afspraak speel je Stayman Relay 
(indien 2SA ruiten aangeeft) of normale 
Stayman (als 2SA natuurlijk is). Daarna 
moeten de afspraken duidelijk zijn als 
je allebei de standaard kent: je speelt 
Smolen en garbage Stayman. Je kunt een 
gebalanceerde slempoging aangeven 
door de andere hoge kleur te bieden als 
partner een major  aangeeft na (Puppet) 
Stayman.

–  Een nieuwe, lage kleur op 3-niveau is 
echt en MF. Net zoals een nieuwe lage 
kleur op 4-niveau echt is na Puppet 
Stayman. Hier is één uitzondering op en 
dat is 2SA 3♣//3♦ 4♥: 4♥ belooft ruitens, 
omdat het 4♦-bod al gebruikt wordt om 
beide majors te tonen.

Volgende keer  de overige biedingen na 
1SA, te beginnen met Jacoby. 


